
Spelvisie en Methode 



Onderwerpen 

ÅSpelvisie SCOUTS 

ÅActiviteitengebieden 

ÅDoorlopende leerlijn 

aansluitend op elkaar 

(minder uitval na overvliegen) 

Å5 speltakken 

ÅAanbod 



 



Activiteitengebieden 

Uitdagende 

Scoutingtechnieken 

Internationaal Veilig & Gezond Samenleving Identiteit 

Buitenleven Expressie Sport & Spel 



Doorlopende leerlijn 



Progressiematrix 

Uitdagende Scoutingtechnieken - Schiemannen 

 

bevers Weven of vlechten, strikken van veters 

welpen 
Aantal knopen leren, zoals platte knoop, achtknoop, halve 

steek, mastworp; eenvoudige toepassing 

scouts 
Leren veel voorkomende knopen, gebruik in pionierobjecten, 

hangmat knopen  

explorers 
Leren meer zeldzame knopen en sierknopen, knopen worden 

zwaarder belast 

roverscouts Zelf touw slaan, ingewikkelde sierobjecten maken 



Van huis naar dorp Hotsjietonia 



Bevers: van huis naar dorp 

ÅNieuw thema 

ÅHoofdrol Stuiter  

Å10 themafiguren, in koppels 

ÅVerhalen met kop en staart 

ÅActiviteitengebieden in dorp  

ÅWerken met badges, als  

 voorloper op insignes 

 

 

 



Beverbadges 



Uitgangspunten Beverbadges 

ÅVoorloper op insigne 

ÅThematisch, rondom een themafiguur 

ÅGroepsgewijs 

ÅActiviteitengericht 

Å3 of 4 opkomsten  

ÅGeen vaste eisen, eigen invulling mogelijk 

 



Beverbadge: Bas Bos 

Bas Bos activiteiten 

Å Natuurkaarten beestjes/plantjes zoeken 

Å Van eikel naar eikenboom 

Å Van kikkerdril tot kikker 

Å Welk blad hoort bij welke boom? 

Å Bezoekerscentrum Staatsbosbeheer 

 

 



Welkom in de nieuwe jungle 

 



Welpen: allemaal in de jungle 

ÅVernieuwd thema 

ÅHoofdrol Mowgli en Shanti  

ÅVerschillende junglebewoners 

ÅVerhalen met kop en staart  

ÅActiviteitengebieden in de jungle 

ÅWerken met insignes 


